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1 . はじめに

私たちの小学生時代や中学生時代は，現在よりプラモ

デ
、
ルなどの手で作るおもちゃが主流でした ． ミニ四駆な

どは，いろいろな部品の組み合わせを考えて，競技に参

加することに胸をときめかせたものです．しかしながら，

最近は， バーチヤノレなゲームが主流を占めて，実際に手

を動かしてものづくりをする機会がめっきり減ってい

るように思います．

そこで， 本プロジェクトでは，学園際において3 幼稚

園児から楽しめる「ものづくりコ ーナーJを設置して，

ものづくりの体験をおこなってもらうことを目的とし

ます．

〉 子供たちに「ものづくり」体験を提供する．

遊びがビデオゲーム中心となっている 現在， 実際に

ものを作る体験を通して， ものづくりの楽しさを与え

る

〉 工学好き人聞を作る．

子供の頃のものづくり体験が工学好き人間を作る．

〉 来場者と友達になる1

学外者との交流をはかる

2. プロジェクトの概要

本フ。ロジェクトは， 機械システムの材料イ言頼性工学

研究室一同， 2 0名で実施しました． 各テーマ2 ～3

名の担当に分かれて， 下記の項目を実施しました

〉 企画作成

〉 予算請求

〉 資材調達

》 試作

〉 会場設営

〉 会場運営

〉 後かたづけ

実施の際には， 参加者がけがなどしないように， 安

全に気を配りました．

3. 実施したものづくりコ ーナー

実施したものづくりコ ーナーは，以下の7項目です．

〉 ミニ四庫区（図1, 2)

》 七宝焼き（図3)

》 プリクラ（図4)

》 プラパン（図5)

〉 ビー ズ（図6)
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〉 モデルブレーン（図7, 8) 

》 綿菓子（図9)

図1 ミニ四駆の製作

図2 ミニ四駆の試走

図3 七宝焼き






